J Orgrimmar Siege:

A World of Warcraft vildgadban jatszédo kihivas. A feladatod, hogy megtalald az utat az ork f6varosba,
Orgrimmar-ba, és megszerezd a Warchief jogokat — vagyis "root"-ot! At kell kiizdened magad a
févaros Grz6in, titkos folyosdkon, és az ork hadvezérek szamitogépes védelmi rendszerein, hogy
uralmat szerezz az egész birodalom felett. Késziilj fel egy epikus csatara, ahol csak a legbatrabbak
diadalmaskodnak!

** Szint: Insane

The Whispering Ruby :

A kalandod egy rejtélyes hangfijllal kezd6dik, mely titkos suttogasokat tartalmaz. Ezek a suttogasok
vezetnek el a kovetkez6 l1épéshez: egy Gsi, elrejtett varazsk6hoz, a "Debber Ruby"-hoz. Ahhoz, hogy
megszerezd a hatalmat, a hangokat dekédolnod kell, majd feltérnoéd a rubin magiajat. Csak az igazan
Ggyes varazslék lesznek képesek megfejteni a rejtett szimbdlumokat és hasznalni a rubint, hogy
elérjék a végsd célt: teljes uralmat szerezni a rendszer felett. Am légy évatos, a rubin 6rzi kegyetlen
probdkkal varnak, és csak a legleleményesebbek jarhatnak sikerrel!

/" Szint: Haladd

The Seventh Seal:

A kihivas kdzéppontjaban egy rejtélyes, 6si pecsét all, melyet "Seven"-nek hivnak. A pecsét feliilete
els6 ranézésre ismerds lehet — mint egy régdta ismert gyenge pont. De ne tévesszen meg a latszat! A
valédi kihivds a mélyebben rejt6z6 titokban rejlik: egy masodik sebezhetfség, amely védve van egy
ravasz vardzslattal. Bar létezik egy nyilvanos varazsige, a formula nem tokéletes, és neked kell
Ujrafaragni azt, hogy a pecsétet feltorhesd és felfedd a mélyben rejl§ titkot. Csak azok, akik képesek
kreativan atirni a varazsigéket, képesek teljesen uralni a "Seven" hatalmat és feltérni a végsé
pecsétet!

£ Szint: Kdzepes

The Warden's Curse:

Egy Osi er6d, melyet a "W7ETB" néven ismernek, vastag falakkal és védelmi magiaval van korilvéve.
De a falak repedéseiben rejt6zik egy sotét atok. Ez a sebezhet8ség olyan, mint egy régi, elfeledett
varazslat, amely ha megtaldlod, képes megbontani az er6d védelmét. A cél, hogy felfedezd ezt az
atjarét és kihasznald a gyenge pontokat, hogy bejuss a falak mogé és végiil legy6zd az 6rz6ket. De légy
éber, mert a kiizdelem nem lesz konny(; a Warden Grz6i éberen vigyaznak az erGdre, és csak a
legjobb stratégiaval rendelkez6 harcosok térhetik at az atkot!

' Szint: Kozepes

The Path of Many Ways:

Ismerd meg "Lin1"-t, az egyszeriinek t(inG, mégis rejtélyekkel teli kihivast. Ebben a kalandban nincs
egyetlen Ut a célhoz; kiilénféle médszerek és lehet&ségek nyilnak meg el6tted, amelyek mindegyike a
végsG6 hatalomhoz, a "root"-hoz vezet. A leleményesség, kreativitas és fantazia segitenek megtalalni a
sajat utadat. Akar a rendszermagia kifinomult technikait alkalmazod, akar varatlan triikkokkel torod at
a korlatokat, a lehet6ségek végtelenek — a képességeiden és a kreativ megoldasokon mulik, hogyan
kiizdéd at magad a feladatokon.

£ Szint: Kénnyd



